Regulamin wypozyczania Gier planszowych

z MBM w Wieliczce

§1. ZASADY OGOLNE

1. Regulamin okresla zasady i warunki wypozyczania gier planszowych, zwanych dalej ,Grami”,
ze zbiorow Mediateki — Biblioteki Miejskiej w Wieliczce, zwanej dalej ,Biblioteky”, przez osoby
zapisane do Biblioteki, zwane dalej ,,Czytelnikami”.

2. Szczegbdtowe zasady zapisu do Biblioteki okresla Regulamin korzystania z wypozyczalni MBM w
Wieliczce.

§ 2. WYPOZYCZANIE
1. Wypozyczanie Gier jest ustugg nieodptatng.
2. Wypozyczenie mozliwe jest po wptaceniu kaucji zwrotnej okreslonej w § 3.

3. Wypozyczern mogg dokonywac jedynie Czytelnicy zapisani do Biblioteki, po wczesniejszym
zapoznaniu sie i zaakceptowaniu niniejszego Regulaminu, posiadajgcy wazng karte biblioteczna,
ktorg winni okazywaé kazdorazowo.

4. W przypadku osOb niepetnoletnich wypozyczenie Gry nastepuje za zgodg oraz na
odpowiedzialnos¢ materialng rodzica lub opiekuna prawnego wskazanego przy zapisaniu dziecka
do Biblioteki.

5. Gry mozna wypozyczac na okres 30 dni bez mozliwosci prolongaty.
6. Czytelnik moze jednorazowo wypozyczy¢ jedng Gre.

7. Wypozyczane przez Czytelnika Gry sg rejestrowane w bazie komputerowej Biblioteki
u dyzurujgcego bibliotekarza i przypisane do konkretnego Czytelnika.

8. W uzasadnionych przypadkach pracownik Biblioteki ma prawo odmowi¢ wypozyczenia Gry
Czytelnikowi.

9. Biblioteka ma prawo, w uzasadnionych przypadkach, zadaé zwrotu Gry przed uptywem
regulaminowego terminu zwrotu, informujgc Czytelnika o tym z co najmniej 3-dniowym
wyprzedzeniem, w formie telefonicznej lub elektronicznej, chyba ze strony ustalg inaczej.



§ 3. KAUCIA

1. Wypozyczenie Gry odbywa sie po wptaceniu przez Czytelnika kaucji w gotéwce.

2. Wysokos¢ kaucji okreslana jest przez Biblioteke w momencie wprowadzenia Gry do zbioréw i
wynosi do 50% ceny rynkowej Gry, ustalonej na podstawie Sredniej ceny rynkowej z okresu jej
zakupu.

3. Kaucja jest zwracana Czytelnikowi przy zwrocie Gry.

4. W momencie zwrotu Gry kaucja moze zosta¢ pomniejszona o optaty okreslone w niniejszym
Regulaminie, tj. optate za przekroczenie terminu wypozyczenia oraz koszty naprawy Gry.
W przypadku gdy wysokos$¢ naleznych optat przekracza kwote kaucji, Czytelnik zobowigzany jest
do pokrycia réznicy.

5. Biblioteka zatrzymuje kaucje w przypadku nieodwracalnego uszkodzenia lub
zdekompletowania Gry.

§ 4. PRZETRZYMYWANIE ZBIOROW
1. Wypozyczenie i zwrot Gry odbywa sie w siedzibie Biblioteki.
2. Czytelnik zobowigzany jest do terminowego zwrotu wypozyczonej Gry.

3. Zwrot wypozyczonej Gry winien nastgpi¢ do rgk pracownika Biblioteki. Zwrot Gry do wrzutni,
pozostawienie Gry na ladzie lub w innym miejscu na terenie Biblioteki nie jest uznawane za zwrot.
Czytelnik ponosi petng odpowiedzialnos¢ za szkody spowodowane nieprawidtowo wykonanym
zwrotem.

4. Przy zwrocie, bibliotekarz w obecnosci zdajgcego Gre czytelnika, sprawdza stan Gry, dlatego
zwrotu Gry zaleca sie dokonaé na co najmniej pot godziny przed zamknieciem biblioteki.

5. Za niezwrdcone w terminie Gry, Biblioteka pobiera od Czytelnika kare w wysokosci 3,00 zt za
kazdy kolejny rozpoczety dzien.

§ 5. POSZANOWANIE | ZABEZPIECZENIE ZBIORU GIER PLANSZOWYCH

1. Gry bedace przedmiotem wypozyczenia sg wiasnoscig Biblioteki. Biblioteka oddaje
do dyspozycji Czytelnika kompletne Gry.

2. Czytelnik zobowigzuje sie do dbatosci o wypozyczong Gre oraz do jej zwrotu w stanie
uporzadkowanym, z uwzglednieniem zuzycia wynikajacego z normalnego uzytkowania.

3. Kazda Gra zawiera specyfikacje zawierajgca jej petne wyposazenie. Czytelnik winien sprawdzi¢
stan Gry przed jej wypozyczeniem wedtug zaftgczonego wykazu. Jakiekolwiek braki lub
uszkodzenia powinny by¢ zgtoszone przed wypozyczeniem. Niezgtoszenie brakéw i uszkodzen
Gry traktowane jest jako wypozyczenie Gry kompletne;j.



4. Pracownik Biblioteki odbierajgcy od Czytelnika wypozyczong Gre jest zobowigzany sprawdzic¢
stan techniczny i kompletnos¢ Gry, zgodnie ze specyfikacja zawierajaca jej petne wyposazenie.

5. Czytelnik ponosi odpowiedzialno$¢ materialng za szkody spowodowane nieprawidiowym
uzytkowaniem Gry, przekraczajgce zuzycie wynikajgce z normalnego uzytkowania, a takze za jej
zagubienie lub zdekompletowanie.

6. W przypadku uszkodzenia, zagubienia, bgdz zdekompletowania Gry, Czytelnik zobowigzany
jest, po uzgodnieniu z pracownikiem Biblioteki, do:

a) odkupienia identycznej pozycji,
b) uiszczenia optaty, ktorej wysokos¢ ustalana jest z kierownikiem filii,
c) pokrycia kosztéw naprawy uszkodzonej Gry.

Czytelnik zobowigzuje sie do wykonania jednego z ww. dziatan w terminie uzgodnionym
z pracownikiem Biblioteki. Wszystkie wymienione powyzej sytuacje bedg rozpatrywane
indywidualnie.

7. Na sumy wptacone tytutem odszkodowania Biblioteka wydaje Czytelnikowi pokwitowanie.

8. Nieuregulowanie kwoty wynikajacej z tytutu przetrzymania, zagubienia lub uszkodzenia Gry
powoduje pozbawienie Czytelnika mozliwosci korzystania ze zbioréow Biblioteki do czasu
uregulowania naleznosci.

9. Jezeli na zadanie Biblioteki wypozyczone mienie nie zostanie zwrdécone lub gdy nie nastapi
zaptata naleznych Bibliotece wierzytelnosci, Biblioteka bedzie dochodzi¢ swoich roszczen za
posrednictwem firmy windykacyjnej lub na drodze postepowania sgdowego, zgodnie
z obowigzujgcymi przepisami prawa, w tym dotyczagcymi ochrony danych osobowych.
Szczegétowe informacje o przetwarzaniu danych osobowych dostepne sg w klauzuli
informacyjnej Biblioteki.

§ 6. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie majg zastosowanie postanowienia
Regulaminu korzystania z wypozyczalni MBM w Wieliczce.

2. W sprawach nieuregulowanych w niniejszym Regulaminie decyzje podejmuje Dyrektor MBM
w Wieliczce, zgodnie z obowigzujacymi przepisami prawa.

Niniejszy Regulamin obowiazuje od 2.02.2026 r.

Dyrektor Mediateki — Biblioteki Miejskiej w Wieliczce



