
 

Regulamin Wielickiego Turnieju Gier Planszowych 

 

 

1. Organizatorem Turnieju jest Powiatowa i Miejska Biblioteka Publiczna w Wieliczce. 

2. Turniej odbędzie się 16 lutego 2015r. w siedzibie Powiatowej i Miejskiej Biblioteki Publicznej    

w Wieliczce przy ul. Żwirki i Wigury 2. Rozgrywki w ramach Turnieju rozpoczną się o godzinie 13.00. 

Uczestnicy powinni stawić się na miejscu punktualnie. 

3. W turnieju może wziąć udział każda osoba powyżej 12 roku życia, która dokona zgłoszenia przy 

wykorzystaniu jednej z następujących możliwości: 

a) wypełnienie formularza zamieszczonego na stronie www.biblioteka.wieliczka.eu,   

b) wysłanie maila ze zgłoszeniem na adres dzialdzieciecy@biblioteka.wieliczka.eu,  

c) telefonicznie pod nr 012 278-30-75 lub 012 278-15-65, wew. 24, 

d) osobiście w Dziale dla Dzieci i Młodzieży wielickiej biblioteki. 

5. W Turnieju udział bierze od 4 – 5 grup graczy (w zależności od liczby zapisanych uczestników). 

Liczba graczy, którzy mogą wziąć udział w rozgrywkach jest ograniczona. 

6. Na etapie eliminacji gry zostaną przydzielone uczestnikom losowo. 

7. Turniej polegał będzie na: 

a) Rozegraniu gier eliminacyjnych z poniższej listy: 

- Carcassonne (wersja podstawowa oraz zimowa) 

- Dixit (wersja podstawowa oraz rozszerzona) 

- Kragmortha 

b) Rozegraniu partii finałowej między zwycięzcami gier eliminacyjnych.  

Grą finałową jest:  Smallworld 

8. Zarówno w fazie eliminacji, jak i w partii finałowej, w przypadku remisu decydującego 

o zwycięstwie przeprowadzone zostaną dogrywki.  

9. Prowadzącymi, których głos będzie decydujący w kwestiach spornych, są przedstawiciele 

Organizatora. 

10. Trójka najlepszych graczy w partii finałowej zostanie nagrodzona: 

a) I nagroda - kupon wysokości 200 zł na zakup wybranej gry planszowej 

b) II nagroda - bon do empiku na kwotę 100 zł 

c) III nagroda - kupon wysokości 50 zł na zakup wybranej gry 

 

 



11. Poprzez zgłoszenie swojego udziału w Turnieju uczestnik wyraża zgodę na: 

a) wzięcie udziału w Turnieju na warunkach określonych w Regulaminie; 

b) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnika w zakresie niezbędnym dla 

przeprowadzenia Turnieju (zgodnie z ustawą o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. 

U. nr 

133 poz. 883); 

c) nieodpłatne utrwalanie, używanie i rozpowszechnianie przez Organizatora, swojego wizerunku 

w postaci zdjęć i filmów z rozgrywek na podstawie art. 81 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. 

o prawie autorskim i prawach pokrewnych. Zostaną one wykorzystane wyłącznie do promocji 

Turnieju oraz samej biblioteki, a zgoda nie jest ograniczona ani czasowo ani terytorialnie i 

obejmuje wszelkie formy publikacji, za pośrednictwem dowolnego medium (m.in. w gazetach, 

telewizji i Internecie, w tym na portalach społecznościowych). 

 

12. Regulamin Turnieju znajduje się do wglądu w siedzibie Organizatora na ul. Żwirki i Wigury 2 

w Wieliczce oraz na stronie www.biblioteka.wieliczka.eu. 

 

13. W kwestiach dotyczących przebiegu Turnieju, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, 

a także w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, głos rozstrzygający należy do 

Organizatora. 

 

14. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie. 


