UBOSTWO - JEDEN DZIEN W INDIACH

Ubostwo ma wiele twarzy, ktére zmieniaja sie w zaleznosci od miejsca i czasu. Ubogi to
zawsze ktos wykluczony z zycia spoteczenstwa, ktos kto chciatby sie z ub6stwa wyrwaé/wydostac.
To osoba, ktdrej nie sta¢ na zapewnienie sobie i rodzinie débr powszechnie dostepnych.

Czy wiesz ile osob na swiecie zyje w skrajnej nedzy ? Jeszcze kilka lat temu obraz rysowat sie
stosunkowo optymistycznie. Globalnie poziom zycia znacznie wzrést, a liczba ludzi zyjacych w
skrajnej nedzy spadta z 1,2 miliarda do 980 milionéw. Dane z roku 2009 roku wskazuja, ze juz 1,4
miliarda ludzi codziennie stara sie przezy¢ za mniej niz 1,25 dolara.

W o8miu stanach Indii zyje wiecej ubogich ludzi niz w 26 najbiedniejszych krajach Afryki tacznie.
W sumie potowa ubogich mieszkancéw Ziemi zyje w Azji Potudniowej, a co czwarty w Afryce.
Uczniowie zaproszeni zostang do gry symulacyjnej ,Papierowe torebki” ukazujgcej warunki zycia
ubogiej hinduskiej rodziny.

Gléwne zagadnienia zaj eé€:
Ubdstwo — najwiekszy globalny problem
Réznice w pojmowaniu ubdstwa

Cele zaje¢:
Po zajeciach ucze n:
— zna definicje skrajnego ubéstwa ONZ
— zna sytuacje wybranych krajow Swiata
- rozréznia ubdstwo i skrajne ubostwo
Metody pracy:
- mini dyskusja
— gra symulacyjna ,Papierowe torebki”

Czas trwania zaj e¢€:
45 — 60 min

Metoda pracy:
Mini dyskusja
Gra symulacyjna ,Papierowe torebki”

Srodki dydaktyczne:

Flipchart/ tablica, marker

Laptop, projektor i ekran

Prezentacja power point ttumaczaca zasady gry

Gra symulacyjna: gazety, nozyczki, kleje, karty torebek, waluta - rupie

Przebieg zaj eé:
— Przedstawienie tematu zajeé
— Mini dyskusja — wspdlne definiowanie ubdstwa
- Informacje na temat stanu Swiata
— Gra symulacyjna ,Papierowe torebki”
- Podsumowanie gry, zakohczenie.



FAIR TRADE — SPRAWIEDLIWY HANDEL

W procesie globalizacji jednym z kluczowych elementéw jest integrujaca sie gospodarka swiatowa.
Jej mechanizmy powoduja, ze podczas gdy bogaci stajg sie coraz bogatsi, cate spotecznosci, kraje
i narody ulegajg wyzyskowi i marginalizacji, co skazuje je na nedze i gtdd. Istotne znaczenie ma tu
handel miedzynarodowy, ktérego niesprawiedliwe zasady faworyzujg kraje bogate i korporacje
ponadnarodowe, ze szkodg dla krajow ubogich.

Sprawiedliwy Handel (Fair Trade) to partnerstwo w handlu miedzynarodowym, opierajgce sie na
dialogu, przejrzystosci i szacunku. Sprawiedliwy Handel gwarantuje producentom w ubogich
krajach sprawiedliwe wynagrodzenie, godne i bezpieczne warunki pracy oraz diugoletnie umowy
handlowe. Wyklucza prace dzieci i niewolnikbw i umozliwia pracownikom uczestnictwo w
demokratycznym podejmowaniu decyz;ji.

W ramach warsztatu uczniowie wcielg sie w role os6b zwigzanych z produkcjg i handlem
bananami.

Gloéwny cel zaj eé:
Zwrdcenie uwagi ucznidéw na to jaki wptyw majg codzienne zakupy na zycie mieszkahcow
trzeciego Swiata.

Cele operacyjne zaj eé:
Po zako nczeniu zaj €€ uczen:
- rozumie pojecie ,sprawiedliwy handel”
zna standardy ,sprawiedliwego handlu”
jest Swiadomy kosztow zwigzanych z produkcja, transportem i sprzedazg bananéw (od
producenta do klienta)
rozpoznaje produkty oznaczone logiem fair trade

Czas trwania zaj e¢:
45 — 60 minut

Metoda pracy:

Mini dyskusja — praca w grupach
Gra symulacyjna ,Banan”
Prezentacja

Srodki dydaktyczne:
Laptop, projektor i ekran — prezentacja power point na temat sprawiedliwego handlu
Gra symulacyjna: karty z rolami, banany, talerzyki, flipcharty i flamastry, karteczki samoprzylepne

Przebieg zaj e¢:
- Przedstawienie tematu zaje¢ i zaproszenie do gry
- Gra symulacyjna ,Banan”
- Przedstawienie zasad sprawiedliwego handlu oraz znakéw towaréw
- Degustacja produktéw fair trade
- Zakonczenie




SKAD POCHODZA MOJE DZINSY — odpowiedzialna konsumpcja w przemy _ $le
odzie zowym

Przemyst odziezowy jest zdominowany przez grupe wielkich firm, ktérych zyski rosng, przy spadku
cen ubran. Mozliwe jest to dzieki przenoszeniu produkcji do krajéw Globalnego Potudnia, gdzie
dostepna jest tania sita robocza i mozna fatwiej omija¢ regulacje dotyczace prawa pracy i
standardéw ekologicznych. Pracownicy fabryk cierpia z powodu zlych warunkéw pracy,
wydituzonego dnia pracy, czego nie rekompensujg bardzo niskie ptace, ledwo starczajgce na
przezycie. Odpowiedzialny za te sytuacje jest ciagty wzrost konsumpcji w krajach wysoko
rozwinietych. Model konsumpciji, rozpowszechniany obecnie przez media, zaktada staty wzrost
popytu, co ma negatywne skutki dla warunkdw pracy i zycia oséb zatrudnionych w przemysle
odziezowym oraz dla srodowiska naturalnego.

Zajecia majg na celu zwrdci¢ uwage na to, ze my, jako konsumenci, mamy wptyw na zycie
milionéw pracownikéw fabryk i polityke wielkich firm. Podczas warsztatu uczniowie zapoznajg sie z
»=geografig” dzinséw, dowiedza sie jak daleka droge muszg pokona¢ wszystkie czesci sktadowe i ile
rak potrzeba byto by je stworzyé.

Glowne zagadnienia zaj e¢:

— przemyst odziezowy we wspotczesnym swiecie
— odpowiedzialna konsumpcja
— wiasciwa postawa konsumencka

Cele zajeé:

Po zajeciach ucze n:

— zna zasady na jakich dziata przemyst odziezowy,

— rozumie whasna role jako konsumenta w fancuchu zaleznosci,

— zna sposoby na realizowanie odpowiedzialnej konsumpciji na co dzien.

Metody pracy:
- dyskusja,
— (gra dydaktyczna,
- burza mézgoéw

Czas trwania zaj e¢€:
45 - 60 min

Srodki dydaktyczne:
Gra dydaktyczna: Laptop, projektor i ekran, mapa swiata, samoprzylepne karteczki, pisaki, kilka
par dzinséw

Przebieg zaj eé¢:
— Krétki wstep ,Historia pewnej koszulki”
- Geografia dzinséw (wspdlne odgadywanie drogi jakg muszg przeby¢ spodnie)
- Praca w grupach — ustalanie kto ile zarabia na jednej parze dzinséw,
— Podsumowanie gry, kilka zasad odpowiedzialnej konsumpciji.



MILENIINE CELE ROZWOJU — WSPOLNE ZOBOWI AZANIA DLA LEPSZEGO SWIATA

Czy skrajny stan Swiatowego ubostwa zostanie ziagodzony przed 2015 rokiem? Milenijne Cele
Rozwoju ONZ to zobowigzanie spotecznosci miedzynarodowej, w tym Polski, do redukcji ubostwa i
gtodu, zapewnienia réwnego statusu kobiet i mezczyzn, poprawy stanu zdrowia, poprawy stanu
edukacji, walki z AIDS, ochrony srodowiska naturalnego a takze zbudowania globalnego
partnerstwa miedzy narodami na rzecz rozwoju. Cele te zostaly przyjete przez 193 czionkéw ONZ
w 2000 roku, a zalozeniem Deklaracji Milenijnej jest ich spetnienie do 2015 roku. Zobowigzania
dotyczg zaréwno krajéw rozwijajacych sie i krajow w okresie transformaciji, jak i panstw wysoko
rozwinietych.

Uczniowie zostang zaproszeniu do gry symulacyjnej ,Pienigdze”, w trakcie ktorej stang sie grupami
przedstawicieli: kraju wysoko rozwinietego, kraju w okresie transformacji oraz kraju rozwijajacego
sie. W niewielkich grupach beda starali sie okresli¢ najwazniejsze globalne problemy, ich zrodia i
mozliwosci rozwigzan (zaleznie od sytuacji kraju, w ktérym beda sie znajdowac). Nastepnie kazdy
Z krajow przedstawi swoje postulaty na konferencji miedzynarodowej.

Gléwne zagadnienia zaj eé€:
Globalne problemy, ich zrédta, mozliwe rozwigzania
Milenijne Cele Rozwoju

Cele zajeé:

Po zakonczeniu zaje¢ uczen:

- zna kazdy z Milenijnych Celéw Rozwoju

- jest w stanie podac zrddta danego problemu

- wie gdzie znalez¢ wiecej informaciji na temat Milenijnych Celéw Rozwoju

Czas trwania zaj e¢€:
60 — 75 minut

Metoda pracy:

Gra symulacyjna ,Pienigdze”
Mini dyskusja

Praca w matych grupach
Prezentacja

Srodki dydaktyczne:

Materialy na temat Milenijnych Celéw Rozwoju

Laptop, projektor i ekran - spot reklamujgcy Milenijne Cele Rozwoju, prezentacja power point
Gra symulacyjna: Flipcharty i flamastry, 3 szklanki, sznurek 2 metry, pojemnik monet 1
groszowych, 3 pary skarpetek, Coca Cola.

Przebieg zaj eé:

- Przedstawienie tematu zajec¢ i zaproszenie do gry

- Gra symulacyjna (,,Pienigdze”)

- Krétki film o Milenijnych Celach Rozwoju — przedstawienie uczniom celéw jako probleméw, ktére
odnalezli juz w trakcie gry, krétkie informacje na temat postepow w realizacji celéw. Przedstawienie
gdzie mozna szukac informacji

- Zakonczenie



WODA — NASZE WSPOLNE DOBRO

Dla wiekszosci z nas swobodny dostep do wody pitnej jest czyms oczywistym. Kazdego dnia
zuzywamy olbrzymie jej ilosci - gotujac, myjac sie, piorac, zmywajgc. Swiadomosé, ze zyciodajny
ptyn pokrywa 71% powierzchni globu powoduje, iz traktujemy go jako dobro nieograniczone i
ogolnodostepne. Tymczasem jedynie 2,5% Swiatowych zasobow wody to woda stodka, a mniej niz
jeden procent to woda pitha. Wedlug prognoz WWF zasoby te beda sie kurczyly wraz ze
zwiekszaniem sie liczebnosci mieszkahcow Ziemi.

Dostep do wody pitnej jest niezbednym warunkiem rozwoju spoteczenstw i walki z ubéstwem — bez
zaspokojenia tej potrzeby rozwdj edukacji i opieki zdrowotnej jest niemozliwy. Wiasnie dlatego
mozna go uznaC¢ za czynnik powiekszajacy przepasC¢ pomiedzy krajami rozwinietymi a
rozwijajacymi sie. Mieszkaniec Wielkiej Brytanii zuzywa kazdego dnia okoto 135 litrow wody,
mieszkaniec kraju rozwijajgcego — 10 litréw.

W ramach warsztatu uczniowie wcielg sie w role mieszkancow krajow, ktére znacznie rdznig sie
pod wzgledem dostepu i ilosci zuzywanej wody.

Gloéwny cel zaj eé:
Uwrazliwienie ucznidow na problem dostepu do wody i jej zuzycia w réznych czesciach swiata.

Cele operacyjne zaj e¢:

Po zako nczeniu zaj €€ uczen:
— zna rbéznice w dostepie do wody i ilosci zuzywanej wody w réznych czesciach swiata,
— zna perspektywy dla sytuacji wodnej Polski i Swiata,
— zna sposoby na oszczedzanie wody.

Czas trwania zaj eé:
45 — 60 minut

Metoda pracy:

Quiz

Mini dyskusja — praca w grupach
Gra symulacyjna ,lle wody”

Srodki dydaktyczne:

Laptop, projektor i ekran — prezentacja power point (do quizu i gry)

Gra symulacyjna ,Dostep do wody”: karty z rolami, kartki z pytaniami, karteczki samoprzylepne,
pisaki, kartki. Butelka wody, 3 szklanki.

Przebieg zaj eé¢:
- Przedstawienie tematu zaje¢ i zaproszenie do gry
- quiz na temat zuzycia wody
- Gra symulacyjna ,lle wody”
- Podsumowanie.



